VIRTERIRL EDUCRTIVO

Esta se¢ao retine sugestoes de materiais educativos para apoiar o uso do acervo da
folclorista Iracema Franga (1919 - 2009) em contextos escolares. A educagao patrimonial
é fundamental para a preserva¢ao da cultura caicara porque aproxima estudantes de suas
histdrias, territérios e modos de vida, fortalecendo identidade, pertencimento e respeito

a diversidade cultural.

Ao explorar objetos, imagens, relatos orais, misicas e prdticas como a pesca
artesanal, os festejos, o artesanato e os saberes sobre o mar e a Mata Atlantica, a escola
reconhece a cultura caigara como patriménio vivo e atual, nao apenas como memdria

do passado.

A educagao patrimonial promove a transmissao intergeracional de conhecimentos,
valoriza o protagonismo das comunidades, combate estereétipos e incentiva o cuidado
com o ambiente insular e costeiro e a valoriza¢iao da cultura local. Ela convida a aprender
com o territdrio, articulando ciéncia, arte e tradi¢ao para formar cidadaos comprometidos

com a salvaguarda dos bens culturais e naturais.

Aqui vocé encontra propostas de atividades escolares que utilizam o acervo BAU
DA DEDE como ponto de partida para pesquisas, entrevistas com mestres e anciaos,
oficinas de memdria, leitura de imagens e criagao de mapas afetivos. Os materiais sao

flexiveis e podem ser adaptados a realidade de cada turma.



1. EDUCACAO INFANTIL (4-5 anos)

Objetivos de aprendizagem (BNCC):

EI03EO02

Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas
e limitagoes.

EI03CG02

Demonstrar controle e adequagao do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de
histdrias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

EI03EF07

Levantar hip6teses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a
estratégias de observa¢ao grifica e/ou de leitura.

EI03TS02

Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante brincadeiras,

cantorias e festas.

Materiais necessarios:
_ Fotografias do acervo (Procissao de Sao Pedro, Carnaval, artesanato).
_ Tintas, papéis, pincéis e instrumentos musicais simples (pandeiro, chocalho).

_ Aparelho de som para tocar musicas de Congada ou Folia de Reis.

Passo a passo das atividades:

1. Contagao de histéria com imagens do acervo

Duragao: 20 minutos

Como fazer:

A) Selecionar 5 a 7 imagens que mostram o cotidiano caigara (ex.: pescadores,

barcos coloridos, festas).

B) Sentar as criangas em circulo e apresentar cada imagem, contando uma histdria simples:
“Esta é Dona Maria, ela tece redes para pescar...”.

C) Fazer perguntas: “Que cores vocés veem? O que serd que estao comemorando?”



2. Oficina de cores da Procissao de Sao Pedro

Duragao: 30 minutos

Como fazer:

A) Mostrar fotos dos barcos ornamentados da procissao.

B) Distribuir papéis e tintas nas cores azul, vermelho e amarelo (cores tradicionais).
C) Orientar as criangas a pintarem seus préprios “barcos festivos”.

D) Expor os trabalhos em um “varal cultural” na sala.

3. Brincadeira sonora

Duracio: 15 minutos

Como fazer:

A) Tocar um 4dudio de Reis ou da Congada.

B) Distribuir instrumentos e incentivar as criangas a acompanhar o ritmo.

C) Brincar de “seguir o mestre”: uma crianga cria um ritmo e as outras repetem.

4. Mapa afetivo coletivo

Duragao: 25 minutos

Como fazer:

A) Colar uma grande folha de papel na parede.

B) Cada crianga desenha um elemento que viu no acervo (barco, peixe, rede).

Avaliagao:
Observar a participagio e o reconhecimento das cores e sons tipicos.

Registrar falas espontineas sobre as imagens.



2. ANOS INICIAIS (1° ao 5° ano)

Objetivos de aprendizagem (BNCC):

Histéria EF02HIO05

Selecionar objetos e documentos pessoais e de grupos préximos ao seu convivio e compreender sua
funcao, seu uso e seu significado.

Geografia EF02GE05

Analisar mudangas e permanéncias, comparando imagens de um mesmo lugar em diferentes tempos.
Arte EF15AR05

Experimentar a criagao em artes visuais de modo individual, coletivo e colaborativo, explorando
diferentes espagos da escola e da comunidade.

Lingua Portuguesa EF15LP13

Identificar finalidades da interagao oral em diferentes contextos comunicativos (solicitar informacoes,

apresentar opinides, informar, relatar experiéncias etc.).

Materiais necessarios:
_ Tablets/computadores com acesso ao acervo digital.
_ Materiais para maquetes (caixas, palitos, linhas).

_ Camera ou celular para registro.

Passo a passo das atividades:

1. Viagem no tempo fotogrifica

Duragao: 2 aulas de 50 min

Como fazer:

A) Dividir a turma em grupos. Cada grupo recebe uma foto antiga (ex.: Procissio de 1970)
e uma atual do mesmo local.

B) Pedir para observarem: “O que mudou? O que permaneceu?”

C) Criar uma tabela comparativa coletiva no quadro.

D) Socializar as descobertas.

7i1d



2. Entrevista com caigara

Duragdo: 1 aula (preparagio) + 1 aula (entrevista)

Como fazer:

A) Combinar com um pescador/artesao para visita (presencial ou virtual).
B) Elaborar coletivamente um roteiro de perguntas:

“Como vocé aprendeu a pescar/tecer?”

“Que histérias do mar vocé lembra?”

C) Durante a entrevista, um grupo registra por escrito, outro fotografa.

D) Produzir um pequeno livro com os relatos.

3. Oficina de miniaturas de barcos

Duragao: 50 minutos

Como fazer:

A) Analisar fotos de barcos do acervo (formas, cores, fungoes).

B) Usando caixas de leite, palitos e tintas, construir miniaturas.

C) Explicar a fungio de cada tipo de barco (pesca, transporte, festa).

D) Criar uma “exposi¢ao ndutica’ na biblioteca, ou outro espago da escola.

4. Produgao de pasquim moderno
Duragao: 2 aulas
Como fazer:

A) Ler exemplos de pasquins do acervo e discutir: “Por que eram proibidos?”

Sugestao extra:

Em grupos, produzir um jornal mural sobre “Iradigoes atuais de Ilhabela”.
- Entrevista com o mestre caigara

- Desenhos dos barcos construidos

- Distribuir funcoes: repdrteres, ilustradores, editores.

- Afixar o pasquim no corredor da escola.

Avaliagao:
Rubrica para avaliar o pasquim (contetdo, criatividade, trabalho em grupo).

Lista de verificagao da participagao nas discussoes.
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3. ANOS FINAIS (6° ao 9° ano)

Objetivos de aprendizagem (BNCC):

Histéria EFOGHIO1

Identificar diferentes formas de compreensao da nogao de tempo e de periodizagao dos processos
histéricos (continuidades e rupturas).

Geografia EF07GE02

Analisar a influéncia dos fluxos econdmicos e populacionais na configura¢io de redes urbanas e no
desenvolvimento territorial em diferentes regies do Brasil e do mundo.

Arte EF69AR31

Relacionar as prdticas artisticas as diferentes dimensoes da vida social, cultural, politica, histérica,
econdmica, estética e ética.

Lingua Portuguesa EF69LP37

Produzir roteiros para elaboracio de videos de diferentes tipos (vlog cientifico, video-minuto,
programa de rddio, podcasts) para divulga¢ao de conhecimentos cientificos e resultados de pesquisa,

tendo em vista seu contexto de produgio, os elementos e a construgao composicional dos roteiros.

Materiais necessdrios:
_ Acervo digital e documentos sobre engenhos e umbanda.
_ Software gratuito para edi¢ao de dudio/video

_ Mapas de Ilhabela e dados sobre especulagio imobilidria.

Passo a passo das atividades:

1. Anilise documental: engenhos e escravidao

Duragao: 2 aulas

Como fazer:

A) Dividir a turma em 3 grupos:

Grupo 1: Analisa registros dos engenhos de cachaga

Grupo 2: Pesquisa a rota do trdfico clandestino de pessoas escravizadas no Litoral Norte Paulista

Grupo 3: Estuda a Umbanda como resisténcia cultural
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B) Cada grupo prepara um relatério com:
Principais descobertas

Fontes consultadas no acervo

Conexdo com o presente

C) Debate orientado: “Como o passado escravista explica as desigualdades atuais?”

2. Mesa-redonda: turismo e cultura

Duragao: 2 aulas

Como fazer:

A) Preparagao: Pesquisar casos de turismo comunitdrio (Bonete) versus especula¢ao imobilidria.
B) Organizar uma mesa com 4 alunos representando:

Pescador tradicional

Empresdrio do turismo

Jovem morador

Gestor publico

C) Mediador (professor) langa questoes predefinidas.

D) Plateia registra argumentos e elabora uma carta de recomendagdes.

3. Produgao de documentirio curto

Duragao: 4 aulas (planejamento 2 edi¢ao)

Como fazer:

A) Aula 1: Escolher um tema (ex.: Congada, Casas de Farinha).
B) Aula 2: Roteirizar usando imagens do acervo e entrevistas.
C) Aula 3: Gravar depoimentos com comunidade (celular).

D) Aula 4: Editar em aplicativo gratuito (Canva, CapCut).

E) Realizar sessao de premiagao dos melhores documentdrios.

4. Mapa de conflitos socioambientais
Duracao: 2 aulas

Como fazer:

A) Sobrepor em mapas de Ilhabela:
Areas de comunidades tradicionais
Novos empreendimentos imobilidrios
Locais de manifestagoes culturais

B) Analisar padroes: “Onde a especula¢io mais avanga?” @

C) Produzir um relatério com propostas de zoneamento cultural. ‘ ‘\



@ Avaliagao:
Rubrica para documentdrio (pesquisa, roteiro, impacto).
Relatério analitico sobre os conflitos mapeados.

Autoavaliagdo sobre participagao nos debates.

@ Sugestoes extras:
Adapte os tempos conforme a realidade da turma.
Envolva a comunidade escolar nas exposi¢oes finais.

Registre o processo fotograficamente para valorizar as aprendizagens.

Este material integra o site www.baudadede.com.br

Idealizagao do projeto
Ver Pra Crer Produgoes
Elaboragao do material educativo

Professora Débora Bergamini

Ilhabela, 2026



